Introducao

1. Fundamentos do CoreIDRAW X8
0 que ha de novo no CorelDRAW X8

Requisitos minimos para a instalagao
do CorelDRAW Graphics Suite X8

Conceitos basicos
Formatos de arquivo suportados

2. Desenhar com formas geométricas

Area de trabalho

Desenhos com formas

Copiar e colar objetos

Aplicar cor ao preenchimento e ao contorno de uma figura
Zoom e navegacao pela pagina

Criar cantos diferenciados

Alinhar e distribuir figuras

Combinar, soldar e aparar objetos

Comando Salvar

Tutorial 1 - Figura com formas geometricas e basicas

3. Desenhar com linhas

Ferramentas para desenhar linhas
Recursos auxiliares ao desenho de linhas
Linhas e contornos

Preenchimentos

Abrir e fechar formas

Copiar propriedades de outros objetos
Tutorial 2 - Redesenho de logotipo

4. Textos e tabelas

Texto artistico

Texto de paragrafo

Recursos para composi¢ao de textos
Tabelas

Tutorial 3 - Cartao de visitas
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5. Efeitos especiais
Ferramentas interativas
Efeitos

Tutorial 4 - Cartaz de circo

6. Trabalhar com bitmaps
Converter graficos vetoriais em bitmaps

Alterar as dimensoes e a resolugao de bitmaps

Ajustes e efeitos em imagens bitmaps
Alterar o modo de cor de bitmaps
Exportar bitmaps para web

Rastrear bitmaps

Tutorial 5 - Imagem com reticula aparente

7. Desenhar estampas

Criar um padrao para tecidos estampados
Layout de estampas usando PowerClip
Arquivos para serigrafia

Tutorial 6 - Separacao de cores

8. Desenhar embalagens

Faca especial

Inserir codigos de barras

Inserir codigos QR

Trabalhar com preenchimento de malha
Tutorial 7 - Rétulo de vinho

9. Arquivos para impressao
Composite versus separation
Pacote de impressao

Publicar em PDF

Comando imprimir

Imposicao

Tutorial 8 - Imposicao

Cosiderac6es finais
Referéncias
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