Introducao

1. Microcontroladores
Microcontrolador versus microprocessador
Sistemas computacionais

Dado e programa

Memorias

Barramentos

Pino de I/0 (Input/Output)

Configuracao da direcao dos portais
Acionamento de portais

Registros de I/0 em nivel de bit ou de byte
Escrita e leitura de um pino

Periféricos

CPU

Arquiteturas

Exemplo pratico 1 - Acender um LED controlado por uma chave

2. Familia PIC18

Arquitetura PIC18F4550

PORTs do PIC18F4550
Periféricos e auxiliares do PIC18F4550
Distribuicao dos pinos
Memoria de programa do PIC18
Memoria de dados do PIC18
Banco de acesso

Oscilador

Caracteristicas especiais
Registradores da ALU

Reset

Watchdog Timer
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3. Introducao a linguagem C
Linguagens de programacao
Comentarios no programa

Detalhes importantes da linguagem C
Estrutura de um programa

Funcdes principal e secundaria (simplificadas)
Atribuicao simples

Diretivas

Lista de diretivas #pragma config
Exemplo pratico 1 - Piscar LEDs
Funcao delay

4. Tipos de dados em C
Definicao

Tipos, tamanhos e faixa de valores variaveis
Declaracao de variaveis
Declaracao de constantes
Representacao de valores
Variaveis locais e globais
Vetores e matrizes
Matrizes multidimensionais
Ponteiros

Qualificadores

Tipos especiais de dados

5. Operadores

Atribuicao

Acesso aos registros de funcao especial
Operadores em C

Exemplo pratico 1 - Chave 0 liga LED, Chave 1 desliga LED

6. Estruturas de decisao e repeticao
Decisao

Repeticao

Funcao secundaria

Protétipo de funcao

Chamar uma funcao

Exemplo pratico 1 - Temporizador binario com LEDs
Exemplo pratico 2 - Contador binario com LEDs

Interrupgao
Exemplo pratico 3 - Testando interrupcoes
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7. Conexao com o ambiente externo

Interface de entrada

Interface de saida

Exemplo pratico 1 - Rotuladora industrial

Exemplo pratico 2 - Tanque de processo

Indicador com segmentos de LED (display)

Exemplo pratico 3 - Indicador com display de LED - 1 display
Exemplo pratico 4 - Indicador com display de LED - 4 displays
Exemplo pratico 5 - Acionando o buzzer

Exemplo pratico 6 - Entrada de dados por teclado matricial
Exemplo pratico 7 - Utilizando um display LCD

Cadeia de caracteres

Exemplo pratico 8 - Apresentando valores no LCD

8. Timers

TimerO

Timer1

Timer2

Timer3

Funcoes da biblioteca timer

Exemplo pratico 1 - Utilizando o TimerO

9. PWM
Exemplo pratico 1 - PWM

10. Conversor analogico para digital
Conversor A/D do PIC18F4550

Exemplo pratico 1 - Indicador com barra de LEDs
Exemplo pratico 2 - Indicador com LCD

Anexo - Simulacao com o Proteus®

Passo 1: Montar o diagrama elétrico

Passo 2: Inserir o programa (arquivo .hex) no microcontrolador
Passo 3: Ativar e analisar a simulacao

Consideracoes finais
Referéncias

Sobre os autores
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